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DINAMICA: PONLE STOP A LAS EMERGENCIAS

Descripcion del juego

Ponle Stop a las Emergencias es una dinamica en la que los participantes deben completar, en
un tiempo determinado, diferentes categorias relacionadas con la prevencion y atencion de
emergencias.

En cada ronda, los participantes identifican un evento que podria ocurrir, sus posibles
consecuencias y como prevenirlo. EL objetivo es completar las categorias con respuestas validas
y sumar puntos, promoviendo la identificacion de riesgos y la busqueda de medidas preventivas
de manera rapida y dinamica.

Objetivo del juego

El objetivo es fortalecer la capacidad de identificar riesgos, reconocer sus posibles
consecuencias y proponer medidas para prevenirlos, promoviendo una actitud preventiva frente
a las emergencias.

Instrucciones del juego

e Entrega a cada participante una hoja de juego.

e Explica las diferentes categorias que deberan completar.
e Selecciona una letra para iniciar la ronda.

e Los participantes deberan completar cada categoria con una respuesta relacionada con la
prevencion y atencion de emergencias que empiece con la letra seleccionada.

e El primer participante que complete todas las categorias debe decir “;STOP!”.
e Al escuchar “iSTOP!”, todos deben dejar de escribir.

e Se revisan las respuestas y se asignan los puntos correspondientes segun las reglas
establecidas.

e Se inicia una nueva ronda con una letra diferente.
e Al finalizar las rondas, gana el participante que haya acumulado mayor cantidad de puntos.
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DINAMICA: PREVENCARD

Descripcion del juego

Prevencard es una dinamica de asociacion visual en la que los participantes deben relacionar
diferentes situaciones cotidianas con el riesgo que representan y la medida de prevencion
correspondiente.

El juego esta compuesto por tres grupos de imagenes: situaciones, riesgos y prevencion. Los
participantes deben identificar qué elementos se relacionan entre si, formando la secuencia
situacion — riesgo — prevencion. De esta manera, la dinamica permite reconocer los peligros
presentes en determinadas acciones y asociarlos con las medidas necesarias para prevenirlos.

Objetivo del juego

El objetivo es fortalecer la capacidad de identificar riesgos y relacionarlos con medidas de
prevencion, promoviendo el reconocimiento de situaciones inseguras y la adopcion de
comportamientos seguros para evitar accidentes.

Instrucciones del juego

e Coloca las cartas de situaciones, riesgos y prevencion sobre la mesa, separadas en tres
grupos.

e Mezcla las cartas de cada grupo.

e Los participantes deberan observar las cartas e identificar las relaciones que existen entre
ellas.

e Para cada situacion, deberan encontrar el riesgo asociado y la medida de prevencion
correspondiente.

e Forma las combinaciones siguiendo la secuencia: situacion — riesgo — prevencion.

e Una vez completadas las combinaciones, cada participante debera explicar por qué
relaciond esas tres cartas.

e Serevisan las respuestas y se corrigen las asociaciones que no correspondan.
e Gana el participante que logre formar correctamente el mayor nimero de combinaciones.



PONLE A LAS

EMERGENCIAS

¢Qué evento podria ¢0Qué consecuencias
ocurrir? podria tener?

¢Como lo evito? Puntos

\
NP

l.l.‘.‘,‘ DWW

\

A.‘.‘J .0.4.4.4

©Prositva. SUMO.. Wheduca | @PoSITIVA SUMO., Weduco
N AN %

OPlositva SUMO.. Weduca
N /

@rositiva SUMO.. {educa

eas®
B |
o s
eaa

prevencion







